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ABSTRAK 
 
Voice recognition dibagi menjadi dua jenis, yaitu 
speech recognition dan speaker recognition. Speech 
recognition adalah proses identifikasi suara 
berdasarkan kata yang diucapkan. Parameter yang 
dibandingkan ialah tingkat penekanan suara yang 
kemudian akan dicocokkan dengan template database 
yang tersedia. Sedangkan sistem pengenalan suara 
berdasarkan orang yang berbicara dinamakan 
speaker recognition. Pada makalah ini hanya akan 
dibahas mengenai speech recognition karena 
kompleksitas algoritma yang diimplementasikan 
lebih sederhana daripada speaker recognition. 
 
Algoritma yang akan diimplementasikan pada 
bahasan mengenai proses speech recognition ini 
adalah algoritma FFT (Fast fourier transform), yaitu 
algoritma yang cukup efisien dalam pemrosesan 
sinyal digital (dalam hal ini suara) dalam bentuk 
diskrit. Algoritma ini mengimplementasikan 
algoritma Divide and Conquer untuk pemrosesannya. 
Konsep utama algoritma ini adalah mengubah sinyal 
suara yang berbasis waktu menjadi berbasis 
frekuensi dengan membagi masalah menjadi 
beberapa upa masalah yang lebih kecil. Kemudian, 
setiap upa masalah diselesaikan dengan cara 
melakukan pencocokan pola digital suara. 
 
Kata kunci: divide and conquer, FFT, identifikasi, 
perbandingan, recognition, speech, spektrum, suara, 
transformasi. 
 

 
 
1.  PENDAHULUAN 
 

Biometrik, termasuk di dalamnya speech recognition, 
secara umum digunakan untuk identifikasi dan verifikasi. 
Identifikasi ialah mengenali identitas seseorang, 
dilakukan perbandingan kecocokan antara data biometric 

seseorang dalam database berisi record karakter 
seseorang. Sedangkan verifikasi adalah menentukan 
apakah seseorang sesuai dengan apa yang dikatakan 
terhadap dirinya. 

Biometric recognition merupakan sistem pengenalan 
atau identifikasi seseorang berdasarkan karakteristik 
biologis khusus yang dimiliki oleh orang tersebut. 
Fungsinya selain untuk sistem keamanan dengan 
mengenali identitas seseorang, juga untuk identifikasi 
penyakit yang diderita seseorang, keperluan militer, dan 
lain-lain. Aplikasi biometric recognition antara lain 
retinal scan (identifikasi berdasarkan pola pembuluh 
darah pada retina mata), fingerprint recognition 
(identifikasi pola sidik jari unik pada setiap orang), face 
recognition (pengenalan seseorang berdasarkan raut dan 
ekspresi seseorang dengan kunci utama pada letak mata 
dan mulut), dan voice recognition. 

Sedangkan voice recognition sendiri dibagi menjadi 
dua jenis, yaitu speech recognition dan speaker 
recognition. Berbeda dengan speaker recognition yang 
merupakan pengenalan identitas yang diklaim oleh 
seseorang dari suaranya (siri khusus dapat berupa 
intonasi suara, tingkat kedalaman suara, dan sebagainya), 
speech recognition adalah proses yang dilakukan 
komputer untuk mengenali kata yang diucapkan oleh 
seseorang tanpa mempedulikan identitas orang terkait. 
Implementasi speech recognition misalnya perintah suara 
untuk menjalankan aplikasi komputer. 

Algoritma FFT (Fast fourier transform) merupakan 
salah satu metode untuk transformasi sinyal suara 
menjadi sinyal frekuensi. Artinya proses perekaman 
suara disimpan dalam bentuk digital berupa gelombang 
spektrum suara berbasis frekuensi. 

Sedangkan algoritma implementasi algoritma divide 
and conquer terletak pada pembagian objek 
permasalahan (data digital) menjadi upa masalah yang 
diselesaikan secara rekursif dan kemudian 
menggabungkan solusi masing-masing upa masalah 
sehingga membentuk solusi masalah semula pada tahap 
akhir. 
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mengoptimalkan waktu pencocokan (kompleksitas 
berkurang).  

Contoh aplikasi yang menerapkan speech recognition 
antara lain Microsoft Voice dan Microsoft Dictation. 
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