BAB IV
[bookmark: _Toc364205939]PERANCANGAN
[bookmark: _Toc364205940]Perancangan
Pada tahapan perancangan ini akan dibahas mengenai rancangan modul program dan rancangan antarmuka.

[bookmark: _Toc364205941]Rancangan Modul Program
Modul program merupakan hasil dari penggambaran flowchart untuk mengetahui proses dari aplikasi. Selain itu modul program juga tergantung pada rancangan antarmuka (interface design). Penggambaran rancangan modul program hanya akan digambarkan melalui satu rancangan modul yaitu modul dari menu utama.



[bookmark: _Toc364206736]Gambar 4.1.Modul Menu Utama

[bookmark: _Toc364205942]Rancangan Mekanisme Game
Pada tahap ini akan menggambarkan bagaimana cara kerja game yang akan dibangun.
1. User menjalankan aplikasi game yang ada, kemudian melakukan pemilihan menu yang terdapat pada menu utama.
2. Kemudian user memilih menu mulai game untuk memulai permainan.
3. Jika ingin mengatur suara dan resolusi layar yang berhubungan dengan game, maka user dapat memilih menu pengaturan.
4. Jika belum mengetahui bagaimana cara memainkan game yang ada, user bisa memilih menu bantuan. 
5. User bisa memilih menu keluar, jika ingin keluar dari game.

[bookmark: _Toc364205943]Rancangan Antarmuka
Bagian rancangan antarmuka dibuat untuk menggambarkan proses yang akan dilakukan user.


[bookmark: _Toc364206737]Gambar 4.2. Form Menu Utama
Precondition 	: 	Saat User menjalankan aplikasi
Post-condition	:	a.  User memilih menu mulai game untuk memulai permainan
		b. User memilih menu pengaturan untuk mengatur suara dan, resolusi dalam game. 
		c. User memilih menu bantuan untuk mengetahui cara bermain dari game.
		d. User memilih menu keluar untuk menghentikan aplikasi game yang ada.
[bookmark: _Toc364206625]Tabel 4.1. Deskripsi Menu Utama
	Deskripsi

	1.
	Saat user menjalankan aplikasi, pertama akan mucul intro dari game, kemudian  muncul menu utama seperti tampilan di atas. User memilih menu mulai game untuk masuk dalam permainan.

	2.
	User dapat menekan menu pengaturan untuk menampilkan jendela pengaturan, menu bantuan untuk masuk jendelan bantuan, dan menu keluar untuk menghentikan aplikasi.






[bookmark: _Toc364206738]Gambar 4.3. Form Mulai Game
Precondition	:	Menu utama
Post-condition	:	a.	User memasuki dunia permainan, dan menjalankan karakter yang dipakai. Karakter memiliki tampilan sudut pandang orang pertama, berupa tangan dan senjata yang dipakai.
		b.	User dapat melihat tampilan map, darah, amunisi, dan senjata ketika bermain.
		b.	User dapat keluar dari game, dan kembali ke menu utama dengan menekan tombol esc.
[bookmark: _Toc364206626]Tabel 4.2. Deskripsi Mulai Game
	Deskripsi

	1.
	Ketika user menekan menu mulai game pada menu utama, maka akan muncul seperti tampilan di atas.

	2.
	User memasuki dunia game yang ada, maka akan muncul sudut pandang orang pertama, berupa tangan dan senjata. User juga dapat melihat map, darah, amunisi, dan senjata yang digunakan.

	3.
	User dapat keluar dari game yang sedang dimainkan dengan menekan tombol esc.






Gambar 4.4. Form Pengaturan
Precondition	:	Menu utama
Post-condition	:	a.	User melihat tampilan pengaturan suara dan resolusi.
		b.	User dapat menekan tombol kembali untuk melihat tampilan menu utama. 
Tabel 4.3. Deskripsi Pengaturan
	Deskripsi

	1.
	Ketika user memilih menu pengaturan pada menu utama, maka akan muncul seperti tampilan di atas

	2.
	User dapat mengontrol pengaturan suara dan resolusi dari yang paling rendah hingga mencapai yang paling tinggi.

	3.
	User dapat kembali ke menu utama dengan menekan tombol kembali.






Gambar 4.5. Form Bantuan
Precondition	:	Menu utama
Post-condition	:	a.	User melihat tampilan bantuan yang terdapat gambar untuk memperjelas cara bermain game.
		b.	User dapat kembali ke menu utama dengan menekan tombol kembali.
Tabel 4.4. Deskripsi Bantuan
	Deskripsi

	1.
	Ketika user memilih menu bantuan pada menu utama, maka akan muncul seperti tampilan di atas.

	2.
	User melihat tampilan bantuan berupa gambar yang akan memperjelas bagaimana cara bermain game yang ada.

	3.
	User melihat tampilan menu utama dengan menekan tombol kembali.
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